SAN MARCOS DEL SUR

RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

. DATOS GENERALES

item Informacién

UGEL N.° 01 S.J.M.
Institucion Educativa “San Marcos del Sur’
Area Ciencia y tecnologia.
Bimestre LAL Iy IV

Ciclo Il

Grado 1° Primaria

Duracion Marzo - diciembre
Docente Javier Huaynalaya

Coordinadora INI/PRIM

Il. FUNDAMENTACION

La presente propuesta curricular trasciende la alfabetizacion digital convencional para
posicionarse en la vanguardia de la Educacién en Inteligencia Artificial y Etica Digital. Se
fundamenta en una sintesis pedagdgica que integra la tecnologia, la cognicién y la ética,
estructurada bajo un modelo de Aprendizaje en Espiral que evoluciona a través de cuatro
dimensiones criticas:

1. Dimension Sensorial (El Sentir)

Basada en la Fenomenologia del Aprendizaje, sostiene que el conocimiento genuino inicia
con la experiencia corpérea. En los primeros ciclos (como 1° primaria), el contacto con la IA
es tactil y emocional, utilizando la computacion fisica (Kits Micro:bit V2) para transformar
conceptos abstractos en estimulos tangibles, generando asombro, motivacion y bienestar
en la relacion del estudiante con la tecnologia.

2. Dimensién Cognitiva (El Comprender y Pensar)
Sustentada en el Construccionismo de Seymour Papert y el Pensamiento Computacional de



Jeannette Wing. El error se redefine como “Debugging”, una estrategia pedagogica positiva
qgue permite explorar, corregir y comprender los procesos de los algoritmos simples.

3. Dimensién Arquitectonica (El Construir Sistemas)

Representa el transito progresivo hacia la autonomia técnica y la soberania digital, iniciando
con estructuras légicas simples que luego se transformaran en sistemas mas complejos en
los siguientes ciclos educativos.

4. Dimension Etica-Productiva (El Innovar con sentido humano)

Integra la Psicologia de la Atencion y la Etica de la Virtud, promoviendo que el estudiante
utilice la tecnologia con responsabilidad, conciencia social, autocuidado y compromiso con
el bienestar colectivo y ambiental.

En 1° primaria se enfatiza la Dimension Sensorial, alineada al Curriculo Nacional 2016.

lll. PERFIL DE EGRESO

El estudiante:

e Indaga mediante métodos cientificos, explorando de forma sensorial la interaccion
con sistemas tecnoldgicos simples.

e Explica el mundo fisico integrando conocimientos sobre seres vivos, materia,
energia y sensores basicos de |A.
Disefa soluciones tecnoldgicas simples con prototipos tactiles (LED, sensores).
Evalua el impacto ético del uso de la tecnologia en su bienestar, convivencia y
ambiente.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION
Marzo Responsabilida | Vivimos con Fortalece la convivencia
d, Respeto, responsabilidad, escolar armoniosa,
Solidaridad, respeto, solidaridad y | promoviendo empatia,
Honestidad honestidad junto a colaboracion, seguridad
nuestros amigos. emocional y sentido de
Abril pertenencia en el aula.
Mayo
Junio

Julio




Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

Responsabilida

Vivimos con

d, Respeto, responsabilidad,
Solidaridad, respeto, solidaridad y
Honestidad honestidad junto a

nuestros amigos.

Permite expresar gratitud y
compromiso con la comunidad
educativa y valorar el rol de
quienes contribuyen a nuestra
formacion.

V. VALORES Y ACTITUDES

VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA
NORMA

Responsabilidad | Realiza exploraciones tactiles con Asiste puntualmente, cumple
orden, cuidado y constancia. Protege | tareas y respeta los tiempos
los kits Micro:bit y materiales del aula. | establecidos.

Respeto Escucha y valora ideas de sus Practica buenos modales,
compafieros sobre el uso de la mantiene limpio y ordenado el
tecnologia. Sigue indicaciones con espacio educativo.
atencion.

Solidaridad Trabaja en equipo, comparte Comparte recursos y respeta
materiales, ayuda a sus companeros | las pertenencias de los
y coopera en proyectos grupales. demas.

Honestidad Se expresa con sinceridad, respeta la | No miente y respeta a todos
verdad y reconoce sus errores para sus companeros.
aprender.

V. CUADRO DE COMPETENCIAS

ORGANIZADOR

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Indaga mediante la Ciencia de
Datos y Experimentacion

Explora con curiosidad sistemas simples, observa,
registra y describe experiencias sensoriales.

Ingenieria de 1A

Disefa y construye soluciones con

error.

Representa flujos simples, construye prototipos
basicos y mejora soluciones mediante ensayo y




y la Etica

Explica el mundo basado en la IA

Comprende sensores, aplica légica basica y
reflexiona sobre el uso responsable de la tecnologia.

VIL.

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETICA DIGITAL

ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS | INDICADORES | PRODUCTO
U1: Indaga Curiosidad Diagndstico | Identifica Informe de
Evaluacion | mediante Digital de conocimiento | Evaluacion
de Entrada | Datos experiencias | s previos y
(03-07 Mar) sensoriales | demuestra

y habitos curiosidad

iniciales. tecnoldgica
U2: El Disefia Arquitectura Logica Sigue Inicio "El
Robot soluciones |A | Logica desenchufad | comandos robot
Obediente a: I6gicos para | obediente™
(Marzo) Secuencias | mover un

e objeto fisico,

instruccione | anticipando

s orales. resultados.
U3: Disena Arquitectura Entradas: Reconoce Término
Sentidos soluciones |A | Légica Sensor de coémo los "El robot
Artificiales luz 'y sensores obediente"
(Abril-May botones en | "ayudan" a
o) Micro:bit. las maquinas

a sentir el
entorno.

u4: Explica el Autorregulaci | Ergonomia Identifica la Inicio
Posturay | mundo IA 6n fisicay postura "Cara feliz /
Bienestar pausas correcta y triste"
(Mayo-Juni digitales. habitos
o) saludables al




usar

tecnologia.
Us: Disena Prototipado Salidas: Creaiconos | Término
Emociones | soluciones IA | Inteligente Matriz LED [ emocionales | "Cara feliz/
enla (1-25) y usando triste"
Matriz estados de | coordenadas
(Junio-Juli animo. basicas y
0) conteo.
U6: Luces | Disefa Arquitectura Patrones Crea efectos | Inicio
y soluciones |A | Logica simples: visuales "Estrella
Repeticion Repeticién y | mediante el parpadeant
es bucles encendido e"
(Agosto) basicos. controlado

de LEDs.
U7: Disena Arquitectura Secuencias | Anticipa Término
Estrellas soluciones IA | Logica ritmicas de resultados al | "Estrella
Brillantes luz 'y programar parpadeant
(Setiembre patrones de |una e"
-Octubre) disefo. secuencia de

luces en la

matriz.
uUs: Explica el Autorregulaci | Etica: Uso Propone Inicio
Convivenci | mundo IA on seguroy normas Diagrama
a Digital responsable | éticas de Légico
(Octubre-N en respeto en
oviembre) celebracione | entornos

S. digitales

compartidos.
U9: Mis Disefia Arquitectura Flujos Ordena Término
Deberes y | soluciones |IA | Ldgica I6gicos pasos Diagrama
Derechos (Algoritmos | logicos para | Logico
(Noviembr Unplugged) | representar
e-Diciembr sobre una norma o
e) normas. derecho

escolar.




VIIl. OBJETIVOS GENERALES

e Desarrollar capacidades sensoriales, tecnolégicas y éticas en IA.
e Integrar tecnologia con valores y cuidado ambiental.
e Resolver problemas simples del entorno mediante soluciones tecnolégicas basicas.

IX. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

Informe de evaluacién diagndstica de ingreso.
Iconos emocionales en LED.

Dibujos comparativos de sensores y sentidos.
Posters de bienestar digital.

Prototipos tactiles con LED y sensores.

VIll. MATERIALES Y RECURSOS

DOCENTE

e Curriculo Nacional 2016
e Kits Micro:bit V2
e Recursos audiovisuales y material didactico

ESTUDIANTE

Kits Micro:bit compartidos
Material gréafico, revistas y utiles escolares

IX. EVALUACION

Evaluacién continua, formativa y flexible
Observacion directa y productos tangibles
Rubricas simples y registros de bienestar

Lurin 22 de febrero del 2026

FIRMA DE LA DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA DE COORDINACION INI/PRIM



SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

item

UGEL

Institucion Educativa

Area

Bimestre

Ciclo

Grado

Duracion

Docente

Informacion

N.°01 S.J.M.

“San Marcos del Sur”

Ciencia y tecnologia

LAy IV

2° Primaria

Marzo - diciembre

Javier Huaynalaya



Coordinadora INI/PRIM

Il. FUNDAMENTACION

La presente propuesta curricular fortalece la educacion en Inteligencia Artificial y Etica
Digital en el segundo grado de primaria, profundizando el transito desde la experiencia
sensorial hacia la organizaciéon, medicién y analisis de datos del entorno.

Se sustenta en el modelo de Aprendizaje en Espiral, desarrollando cuatro dimensiones:

1.

Dimensién Sensorial (Sentir y Medir)

El estudiante interactua con sensores basicos (luz, temperatura, movimiento) y
registra datos simples del entorno.

Dimensién Cognitiva (Comprender y Clasificar)

Clasifica objetos, compara resultados y organiza informacion para comprender como
las maquinas procesan datos.

Dimension Arquitecténica (Construir soluciones)

Disefia prototipos simples como alarmas y sistemas de alerta utilizando Micro:bit.
Dimension Etica (Uso responsable de la tecnologia)

Promueve la convivencia digital, el respeto y el cuidado del ambiente.

lll. PERFIL DE EGRESO

El estudiante:

Clasifica, registra y compara datos del entorno.

Explica el funcionamiento basico de sensores y su relacion con los sentidos
humanos.

Disefia soluciones tecnoldgicas simples con dispositivos fisicos.

Practica habitos de bienestar digital y convivencia responsable.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION




Marzo Responsabilidad, Convivimos con Fortalece la convivencia
Respeto, Solidaridad, respeto y organizamos | escolar y la adaptacion al
Honestidad nuestro trabajo aula

Agosto | Responsabilidad, Valoramos nuestra Refuerza identidad y
Respeto, Solidaridad, comunidad educativa compromiso con la
Honestidad institucion

V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA NORMA

Responsabilidad | Usa materiales tecnolégicos con cuidado | Cumple tareas y horarios

Respeto Escucha ideas de comparieros Respeta normas del aula
Solidaridad Trabaja en equipo y comparte Coopera con sus compaferos
Honestidad Reconoce errores y aprende Actua con sinceridad

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

ORGANIZADOR

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Indaga mediante la Ciencia de Datos y
Experimentacion

Clasifica, registra y compara informacion del
entorno

Disefa soluciones con Ingenieria de 1A

Construye prototipos simples con sensores




Explica el mundo basado en la IA y la Etica

Comprende sensores y reflexiona sobre su
uso responsable

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETICA DIGITAL

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS | INDICADORES | PRODUCTO
u1: Indaga Exploracion Diagndstico | Identifica Informe de
Evaluacion | mediante inicial de conocimiento | evaluacion
de Entrada | Datos experiencias | s previos 'y de ingreso
(03 - 07 previas con | curiosidad
Mar) tecnologiay | tecnolégica.

sensores.
u2: Indaga con IA | Curiosidad Algoritmos: Clasifica 'y Secuencia
Clasificam digital Diagramas organiza de baile
os nuestro de flujo informacion
Mundo (10 pictograficos | del entorno
Mar - 04 para de forma
Abr) organizar l6gica.

datos.
U3: El Explica Anatomia IA Sensor de Explica como | Medidor
Sonido de | mundo IA sonido: el microfono | de ruido
mi Entorno Medicion de | ayuda a las del aula
(07 Abr - 09 ruido y maquinas a
May) comparacion | sentir el

sensorial. ruido.




U4: Cuerpo | Explica Autorregulaci | Bienestar Practica Posters de
y Bienestar | mundo IA on digital: habitos bienestar
(19 May - Higiene saludables al | digital
13 Jun) postural y interactuar

salud con

mental. dispositivos.
Us: Disena Arquitectura Acelerometr | Representa Dado
Creatividad | soluciones I6gica 0: Deteccién | simbolos electrénic
Patriética de patrios que o
(16 Jun - 18 movimiento | reaccionan al
Jul) y patrones movimiento

LED. de la placa.
U6: Mapa Explica Anatomia IA | Registro de | Registra Prototipos
Sensorial mundo 1A datos del cambios tactiles
(04 - 29 entorno fisicosensu | conLED
Ago) usando entorno y los

sensores de | traduce a

luz y datos

movimiento. | visuales.
u7: Indaga con IA | Curaduria de | Radio Compara Inicio
Compartim datos basica: resultados de | Telégrafo
os Datos Envio de mensajes luminoso
(01 Set - 03 mensajes recibidos
Oct) entre mediante

micro:bits. comunicacion

inaldmbrica.

uUs: Disefia Prototipado Construccion | Integra radio | Término
Sistema de | soluciones de un y matriz LED | Telégrafo
Alerta (13 sistema de para resolver | luminoso
Oct - 07 comunicacio | un problema
Nov) n para de

avisos.

comunicacion




u9: Explica Etica digital Uso

Derechos y | mundo IA responsable

Deberes dela

(10 Nov - tecnologia y

13 Dic) normas de
convivencia.

Propone
compromisos
éticos para el
intercambio
seguro de
informacion.

Posters de
bienestar
digital

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

e Desarrollar capacidades sensoriales, tecnoldgicas y éticas en IA.

e Integrar tecnologia con valores y cuidado ambiental.

e Resolver problemas simples del entorno mediante soluciones tecnolégicas basicas.

IX. OBJETIVOS GENERALES

Informe de evaluacién diagndstica de ingreso.
Iconos emocionales en LED.

Dibujos comparativos de sensores y sentidos.
Posters de bienestar digital.

Prototipos tactiles con LED y sensores.

X. MATERIALES Y RECURSOS

DOCENTE

e Curriculo Nacional 2016
e Kits Micro:bit V2
e Recursos audiovisuales

ESTUDIANTE

e Kits compartidos
e Material grafico
e Cuaderno de registros

XI. EVALUACION

Evaluacién formativa y continua
Observacion directa

Productos tangibles

Rubricas simples




Lurin, 22 de febrero de 2026

FIRMA DEL DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA COORDINACION INI/PRIM

SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

item

UGEL

Institucion Educativa

Area

Bimestre

Ciclo

Grado

Informacion

N.°01 S.J.M.

“San Marcos del Sur’

Ciencia y tecnologia

LAy IV

3° Primaria



Duracion Marzo - diciembre

Docente Javier Huaynalaya

Coordinadora INI/PRIM

Il. FUNDAMENTACION

La presente programacion anual desarrolla la educacién en Inteligencia Artificial y Etica
Digital en el tercer grado de primaria, consolidando el paso de la exploracion sensorial a la
comprension de relaciones causa—efecto, patrones y nociones de probabilidad.

Se sustenta en el modelo de Aprendizaje en Espiral, fortaleciendo:

1. Dimensién Sensorial-Cognitiva (Observar y Comprender)
El estudiante observa fenémenos, registra datos y reconoce relaciones entre
variables.
2. Dimensién Logica (Causa y Efecto)
Introduce estructuras condicionales simples (si—entonces) y secuencias logicas.
3. Dimension Arquitecténica (Prototipos interactivos)
Disefa dispositivos interactivos como dados digitales, instrumentos o juegos
basicos.
4. Dimension Etica (Uso responsable y creativo de la tecnologia)
Reflexiona sobre el respeto, la propiedad intelectual y el uso responsable de los
recursos digitales.

lll. PERFIL DE EGRESO

El estudiante:

Formula preguntas, registra datos y reconoce relaciones causa—efecto.
Comprende el funcionamiento de sensores y variables basicas.

Disefa soluciones interactivas simples utilizando estructuras légicas.
Reflexiona sobre el uso ético de la tecnologia y la convivencia digital.

IV. VALORES INSTITUCIONALES



FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION
Marzo Responsabilidad, Respeto, | Nos organizamos y Favorece la integracion y
Solidaridad, Honestidad convivimos con convivencia escolar
respeto
Agosto | Responsabilidad, Respeto, | Valoramos nuestra Promueve identidad y
Solidaridad, Honestidad institucion y compromiso escolar
comunidad
V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA

NORMA

Responsabilidad

Realiza experimentos con orden y
registra datos

Cumple tareas y tiempos

Respeto Escucha ideas y respeta opiniones Mantiene normas del aula

Solidaridad Apoya a sus compafieros en Comparte materiales
proyectos

Honestidad Reconoce errores y mejora su trabajo | Actua con sinceridad

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

ORGANIZADOR

ESTANDARES DE APRENDIZAJE




Indaga mediante la Ciencia de Datos y
Experimentacién

Registra datos, identifica patrones y formula

preguntas

Disefa soluciones con Ingenieria de IA

Construye prototipos interactivos con
estructuras logicas

Explica el mundo basado en la IA y la Etica

Comprende sensores, variables y reflexiona

sobre su uso

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETICA DIGITAL

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS INDICADORES | PRODUCTO

uU1: Diagndstico Exploracion Saberes Identifica Informe

Evaluacié previos de conocimiento | diagndstico

n de tecnologia y S previos y

Entrada sensores. curiosidad

(03 - 07 tecnoldgica.

Mar)

u2: Indaga con IA | Curiosidad Registro de Identifica Contador

Patrones digital datos 'y patrones y de

en almacenamie | organiza aplausos

nuestro nto de informacion

Entorno numeros mediante

(10 Mar - (Variables). variables.

04 Abr)

u3: Explica Anatomia IA | Relacién Explica como | Alarma de

Causay mundo IA causa—efecto: | un cambio en | temperatu

Efecto (07 Légica el sensor ra
condicional




Abr - 09 (Si/ activa una
May) entonces). respuesta.
U4: Explica Autorregulaci | Bienestar Aplica Poster
Cuerpoy | mundo IA on digital, habitos digital
Entorno postura 'y saludables al
(19 May - cuidado del usar
13 Jun) cuerpo. herramientas
tecnoldgicas.
uUs: Disefia Arquitectura Secuencias, Crea Brujula
Secuenci | soluciones I6gica patrones LED | secuencias digital
as Patrias y orientacién | l6gicas y usa
(16 Jun - magnética la brajula
18 Jul) (Brujula). para
orientarse.
U6: Datos | Indaga con IA | Curaduria de | Registro de Registra y Registro de
y datos datos del organiza datos
Sensores entorno con datos
(04 - 29 sensores de obtenidos de
Ago) la Micro:bit. forma
experimental.
u7: Indaga con IA | Analisis de Comparacion | Compara Semaforo
Analizam datos de resultados | datosy peatonal
os con y ciclos de optimiza
Amistad repeticion procesos
(01 Set - controlada. mediante
03 Oct) bucles
simples.
uU8: Disefia Prototipado Construccion | Construye un | Semaforo
Solucione | soluciones de un prototipo que | peatonal
s de instrumento o | resuelve una
Aniversar juego digital necesidad
io (13 Oct funcional. ludica.

- 07 Nov)




u9: Explica Etica digital Uso
Derechos | mundo IA responsable,
y Deberes respeto digital
(10 Nov - y normas

13 Dic) éticas.

Propone
normas
digitales para
una
convivencia
sana.

Compromis
o digital

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

e Desarrollar capacidades sensoriales, tecnoldgicas y éticas en IA.

e Integrar tecnologia con valores y cuidado ambiental.

e Resolver problemas simples del entorno mediante soluciones tecnolégicas basicas.

IX. OBJETIVOS GENERALES

Informe de evaluacién diagndstica de ingreso.
Iconos emocionales en LED.

Dibujos comparativos de sensores y sentidos.
Posters de bienestar digital.

Prototipos tactiles con LED y sensores.

X. MATERIALES Y RECURSOS

DOCENTE

e Curriculo Nacional 2016
e Kits Micro:bit V2
e Recursos audiovisuales

ESTUDIANTE

e Kits compartidos
e Cuaderno de registro
e Material grafico

XI. EVALUACION




Evaluacién continua y formativa
Observacion directa

Productos tangibles

Rubricas simples

Lurin, 22 de febrero de 2026

FIRMA DEL DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA COORDINACION INI/PRIM

SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

item Informacién
UGEL N.°01 S.J.M.
Institucion Educativa “San Marcos del Sur”
Area Ciencia y tecnologia.

Bimestre ALy IV



Ciclo v

Grado 4° Primaria
Duracion Marzo - diciembre
Docente Javier Huaynalaya

Coordinadora INI/PRIM

Il. FUNDAMENTACION

La presente programacién anual para 4° grado consolida el transito del pensamiento
concreto hacia el pensamiento l6gico—matematico y la comprensién de variables y
patrones, dentro del campo de la Inteligencia Artificial y Etica Digital.

El estudiante evoluciona hacia la fase de “Comprender” del modelo espiral,
desarrollando la capacidad de:

analizar datos del entorno (temperatura, movimiento, luz)
representar informacion en tablas y graficos

construir soluciones tecnoldgicas con variables y bucles
evaluar el impacto del uso de la tecnologia en su vida cotidiana

Se integran los ejes:

e Computacional: construccién de sistemas con variables y contadores
e Matematico: uso de operaciones basicas y graficos
e Etico: uso responsable, bienestar digital y cuidado ambiental

lll. PERFIL DE EGRESO

El estudiante:

e Registra, organiza y representa datos en tablas y graficos.
e Comprende el uso de variables y patrones en sistemas tecnoldgicos.



e Diseia soluciones con estructuras légicas mas complejas (bucles, contadores).
e Evalua el impacto de la tecnologia en su bienestar y entorno.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION

Marzo Responsabilidad, Nos organizamos y Favorece la convivencia y
Respeto, Solidaridad, trabajamos con organizacioén del aula
Honestidad responsabilidad

Agosto | Responsabilidad, Valoramos nuestra Promueve identidad y
Respeto, Solidaridad, comunidad educativa compromiso institucional
Honestidad

V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA

NORMA

Responsabilida
d

Registra datos con orden y precision

Cumple tareas y tiempos

experimentos

Respeto Valora opiniones y resultados de Respeta normas del aula
comparieros

Solidaridad Trabaja en equipo y comparte Coopera en actividades
informacion

Honestidad Presenta resultados reales de sus Actua con sinceridad




VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

ORGANIZADOR

CAPACIDADES

DESEMPENOS
ESPERADOS

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Indaga mediante
la Ciencia de
Datos y
Experimentacién

Curiosidad digital,
Curaduria de datos,
Comunicacion
cientifica

Registra datos de
temperatura y
movimiento, organiza
informacion en tablas
y graficos de barras,
compara resultados y
formula conclusiones
simples

Analiza datos del
entorno, identifica
variaciones y
comunica resultados
de manera
organizada

Diseia soluciones
con Ingenieria de
1A

Arquitectura légica,
Prototipado
inteligente,
Gobernanza
tecnoldgica

Disefa contadores de
pasos, sistemas de
medicién o alertas
utilizando variables,
bucles y estructuras
l6gicas simples

Construye
soluciones
tecnoldgicas
funcionales, optimiza
recursos y mejora
prototipos mediante
ensayo y error

Explica el mundo
basadoenlalAy
la Etica

Anatomia de la IA,
Razonamiento
I6gico,
Pensamiento critico
ético,
Autorregulacion

Explica como los
sensores capturan
datos, interpreta
variables y reflexiona
sobre el uso
responsable de
dispositivos

Comprende el
funcionamiento de
sistemas inteligentes
y evallia su impacto
en el bienestar
personal y ambiental

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETICA DIGITAL

UNIDAD

COMPETENCIA

S

CAPACIDADE

CONTENIDOS

INDICADORES

PRODUCTO




U1: Diagndstico Exploracion | Saberes Identifica Informe
Evaluacion de previos y conocimient | diagnéstico
Entrada (03 - uso de 0S previos y
07 Mar) tecnologia nivel de
inicial. manejo
tecnoldgico.
U2: Medimos | Indaga con IA | Curaduria Representa | Registra Inicio
nuestro de datos cion de datos de Termégrafo
Entorno (10 datos en temperatura | del aula
Mar - 04 Abr) matriz LED. [yluzenla
matriz de la
placa.
U3: Cambios | Explica Razonamien | Analisis de Explica los Término
del Entorno mundo IA to logico variaciones | cambios Termografo
(07 Abr - 09 y lectura de | ambientales | del aula
May) sensores. basados en
los datos
registrados.
U4: Salud y Explica Autorregulac | Bienestar Aplica Afiche digital
Bienestar (19 | mundo IA ion digital: habitos
May - 13 Jun) Postura, saludables
pausas para
activas y prevenir la
ergonomia. | fatiga digital.
U5: Patrones | Disefa Arquitectura | Logica Representa | Invernadero
Patrios (16 soluciones I6gica condicional | patrones automatizado
Jun - 18 Jul) anidada y complejos
secuencias | usando
LED. l6gica
multiple
(Si/Sino).
U6: Datos y Indaga con IA | Curaduria Registro de | Organiza Inicio
Sensores (04 de datos datos con datos Encuesta
- 29 Ago) sensores y recibidos de | interactiva
multiples

fuentes




radio grupal | inalambricas

(1 aN).
U7: Indaga con IA | Comunicaci | Interpretacié | Explica Término
Decisiones on cientifica | n de resultados Encuesta
Responsable graficos y para la toma | interactiva
s (01 Set - 03 resultados de
Oct) de decisiones

sensores. responsable

S.

uUs: Disefia Prototipado | Entradas Construye Sensor de
Soluciones soluciones analégicas y | un prototipo | humedad de
de lectura de funcional maceta
Aniversario sensores que mide la
(13 Oct - 07 externos. humedad
Nov) real.
U9: Explica Etica digital | Uso Propone Compromiso
Responsabili | mundo IA responsable | normas digital
dad Digital de digitales
(10 Nov -13 tecnologiay | parala
Dic) respeto en convivencia

el mundo y seguridad.

digital.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

IX. OBJETIVOS GENERALES

Informe de evaluacién diagndstica de ingreso.
Iconos emocionales en LED.
Dibujos comparativos de sensores y sentidos.
Posters de bienestar digital.

Prototipos tactiles con LED y sensores




Desarrollar capacidades sensoriales, tecnoldgicas y éticas en IA.

Integrar tecnologia con valores y cuidado ambiental.

Resolver problemas simples del entorno mediante soluciones tecnoldgicas basicas.

X. MATERIALES Y RECURSOS

DOCENTE

Curriculo Nacional 2016
Kits Micro:bit V2
Recursos audiovisuales

ESTUDIANTE

Kits compartidos
Cuaderno de registro
Material grafico

XI. EVALUACION

Evaluacion formativa continua

Observacion directa

Productos tecnologicos
Rubricas simples

FIRMA DEL DOCENTE

Lurin, 22 de febrero de 2026

SELLO DE RECIBIDO FIRMA COORDINACION INI/PRIM



SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

item

UGEL

Institucion Educativa

Area

Bimestre

Ciclo

Grado

Duracion

Informacion

N.°01 S.J.M.

“San Marcos del Sur”

Ciencia y tecnologia

ALy IV

5° Primaria

Marzo - diciembre



Docente Javier Huaynalaya

Coordinadora INI/PRIM

Il. FUNDAMENTACION

La presente programacién anual para 5° grado desarrolla la fase de “Pensar” del modelo
de Aprendizaje en Espiral, donde el estudiante inicia procesos de entrenamiento,
clasificacion y representacion de datos, propios del pensamiento de la Inteligencia
Artificial.

El estudiante evoluciona hacia la comprensién de:

modelos de clasificacion (reconocimiento de imagenes o patrones)
representacion en plano cartesiano (ejes X, Y)

relacion entre datos de entrada y resultados

sesgos en los datos y su impacto

Se fortalecen los ejes:

e Computacional: desarrollo de videojuegos, modelos de clasificacién y l6gica
condicional
Matematico: uso de coordenadas, probabilidades y representacion de datos
Etico: reflexion sobre privacidad, veracidad de informacion y bienestar digital

lll. PERFIL DE EGRESO

El estudiante:

Clasifica y organiza datos utilizando criterios y modelos simples.
Disefia soluciones digitales interactivas con coordenadas y légica.
Comprende el funcionamiento basico de modelos de IA.

Evalua la veracidad de informacién digital y protege su privacidad.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION




Marzo Responsabilidad, Nos organizamos para Favorece la
Respeto, Solidaridad, aprender con organizacién y
Honestidad responsabilidad convivencia

Agosto | Responsabilidad, Valoramos nuestra Promueve identidad y
Respeto, Solidaridad, comunidad educativa compromiso
Honestidad

V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA NORMA

Responsabilidad

orden

Desarrolla proyectos tecnolégicos con

Cumple tiempos y tareas

Respeto Escucha opiniones y respeta ideas Respeta normas de convivencia
Solidaridad Trabaja en equipo y comparte recursos Coopera con sus companeros
Honestidad Reconoce errores en sus proyectos Actua con sinceridad

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

ORGANIZADOR

CAPACIDADES

DESEMPENOS
ESPERADOS

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Indaga mediante la
Ciencia de Datos y
Experimentacion

Curiosidad digital,
Curaduria de
datos, Analisis
predictivo

Clasifica datos,
entrena modelos
simples de
reconocimiento de
imagenes, analiza

Interpreta datos,

formula
conclusiones

reconoce patrones y




con Ingenieria de
1A

Prototipado
inteligente,
Optimizacién

simples en plano
cartesiano,
implementa logica
condicional y mejora
su soluciéon mediante
debugging

resultados y detecta basadas en
errores evidencia
Disena soluciones | Arquitectura logica, | Disefia videojuegos Construye

funcionales y
optimizadas

soluciones digitales

Explica el mundo
basadoenlalAy
la Etica

Anatomia de la |A,
Pensamiento
critico ético,
Autorregulacion

Analiza sesgos en
modelos de IA,
reflexiona sobre
privacidad y uso
responsable de la
tecnologia

delalAenla
sociedad y su

Evalua el impacto

bienestar personal

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETICA DIGITAL

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS INDICADORES | PRODUCTO
U1: Diagndstico Exploracion Saberes Identifica Informe
Evaluacion previos en conocimiento | diagndstico
de Entrada tecnologia e S previos
(03 - 07 Mar) IA. sobre logica y

sensores.
u2: Indaga con IA | Curiosidad Uso de Clasifica y Cronémetro
Clasificamo digital Funciones y organiza deportivo
s bloques informacioén
Informacion reutilizables. usando
(10 Mar - 04 funciones
Abr) l6gicas.




U3: Cémo Explica Anatomia IA Entrenamiento | Explica cdmo | Registro de
aprenden mundo IA de modelos y la IA procesa |temperatura
las listas de datos. | multiples semanal
Maquinas valores en
(07 Abr - 09 una lista.
May)
U4: Saludy | Explica Autorregulacioé | Bienestar Aplica Afiche digital
Privacidad mundo |A n digital, normas de
(19 May - 13 privacidad y seguridad y
Jun) seguridad. proteccién de

identidad

digital.
Us: Disena Arquitectura Maquinas de Programa Mascota
Videojuegos | soluciones I6gica estados y cambios de virtual con
Patrios (16 comportamient | estado en un | estados
Jun - 18 Jul) os alternos. sistema

tecnoldgico.
Ué: Disena Prototipado Interaccion Controla Inicio
Interaccién | soluciones Micro:bit + objetos Controlador
Hardware-P Scratch (Eje digitales de
C (04 -29 X-Y). mediante videojuego
Ago) sensores

fisicos.
u7: Disefia Optimizacion Eventos de Mejora la Término
Perfecciona | soluciones comunicacion | respuesta y Controlador
ndo el serial y sensibilidad de
Mando (01 depuracion. del videojuego
Set - 03 Oct) controlador

fisico.
uUs: Disefia Prototipado Proyecto Construye un | Proyecto
Soluciones | soluciones tecnoldgico prototipo final (ABP)
Comunitaria con funcional que
s (13 Oct - metodologia resuelve una
07 Nov) ABP. necesidad

local.




U9: Eticay [ Explica Etica digital
Responsabil | mundo IA

idad (10 Nov

- 13 Dic)

Derechos,
responsabilida
d y ciudadania
soberana.

Propone
normas
éticas para el
uso de
sistemas
inteligentes.

Compromiso
digital

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

Cronémetro deportivo.
Mascota virtual con estados.
Controlador de videojuego.
Proyecto final ABP.

IX. OBJETIVOS GENERALES

Informe de evaluacion diagndstica de ingreso.

e Desarrollar capacidades sensoriales, tecnoldgicas y éticas en IA.
e Integrar tecnologia con valores y cuidado ambiental.
e Resolver problemas simples del entorno mediante soluciones tecnoldgicas basicas.

X. MATERIALES Y RECURSOS

DOCENTE

e Curriculo Nacional 2016

e Kits Micro:bit V2

e Software de IA educativa

e Recursos audiovisuales
ESTUDIANTE

e Kits compartidos
e Cuaderno de registro
e Material grafico

XI. EVALUACION

Evaluacién formativa y continua
Observacion directa

Productos tecnoldgicos
Rubricas de desempefio

Lurin, 22 de febrero de 2026




FIRMA DEL DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO

FIRMA COORDINACION INI/PRIM

SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N® 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

item

UGEL

Institucion Educativa

Area

Bimestre

Ciclo

Grado

Duracion

Informacion

N.° 01 S.J.M.

“San Marcos del Sur”

Ciencia y tecnologia

LAy IV

6° Primaria

Marzo - diciembre



Docente Javier Huaynalaya

Coordinadora INI/PRIM

Il. FUNDAMENTACION

La programacion anual de 6° grado representa la culminacion del nivel primario en el
modelo de Aprendizaje en Espiral, centrada en la fase de “Pensar y Proyectar”, donde
el estudiante:

comprende modelos de prediccion
analiza datos reales

optimiza soluciones tecnoldgicas
evalua impacto social de la IA

Se integran tres ejes:

Pensamiento Computacional

Uso de condicionales multiples, variables, simulaciones y optimizacion de algoritmos.
Ciencia de Datos Escolar

Recoleccion, organizacion, interpretacidn y prediccion a partir de datos del entorno.
Etica y Ciudadania Digital

Reflexion sobre sesgos algoritmicos, privacidad, huella digital, manipulacién de informacion
y uso responsable de la IA.

lll. PERFIL DE EGRESO

El estudiante:

Analiza datos y genera predicciones simples.

Disefia soluciones digitales optimizadas con légica computacional.
Comprende como funcionan los modelos de inteligencia artificial.
Evalua criticamente el impacto de la tecnologia en la sociedad.
Actua con ética y responsabilidad digital.



IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION

Marzo Responsabilidad, Nos organizamos para Fortalece la autonomia
Respeto, Solidaridad, aprender con y organizacion
Honestidad responsabilidad

Agosto | Responsabilidad, Valoramos nuestra Promueve compromiso
Respeto, Solidaridad, identidad y comunidad ciudadano
Honestidad

V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA

NORMA

Responsabilida

Desarrolla proyectos con planificaciéon

Cumple plazos establecidos

tecnolégicos

d y orden

Respeto Escucha ideas y valora opiniones Respeta normas digitales
diversas

Solidaridad Apoya a comparieros en proyectos Comparte conocimientos




Honestidad

Reconoce errores en programacion y
mejora

Actua con integridad digital

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

basado en IA y Etica

digital, ciudadania
digital

IA, identifica sesgos y
protege su privacidad

ORGANIZADOR CAPACIDADES DESEMPENOS ESTANDARES
ESPERADOS
Indaga mediante la Recolecciéon de Analiza datos del Explica
Ciencia de Datos y datos, analisis, entorno, interpreta fendmenos
Experimentacion prediccion graficos y predice usando datos y
resultados evidencia
Disefa soluciones Arquitectura de Disefia simuladores, | Construye
con Ingenieria de IA | sistemas, videojuegos y soluciones
programacion, soluciones digitales
optimizacion tecnoldgicas optimizadas
eficientes
Explica el mundo Analisis critico, ética | Evalua impacto de Actua con

responsabilidad
digital

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETICA DIGITAL

UNIDAD

COMPETENCIA

CAPACIDADES

CONTENIDOS

INDICADORES

PRODUCTO




U1: Diagndstico Exploracion | Evaluacion Identifica Informe
Retornam de saberes conocimient | diagndstico
0s con previos en IA | os previos y
Entusias y nivel de
mo (03 - pensamiento | manejo
07 Mar) computacion | tecnolégico.

al.
U2: Diario | Indaga con Recoleccién | Gestion de Registra Diario de
de 1A y analisis archivos y datos emociones
Emocione almacenamie | emocionales
s 1 (10 Mar nto diarios
- 04 Abr) persistente usando

en Micro:bit. | estructuras

de archivos.

U3: Diario | Indaga con Curaduria de | Analisis de Interpreta Diario de
de IA datos datos tendencias emociones
Emocione histéricos emocionales
s 11 (07 guardados basadas en
Abr - 09 enla los datos
May) memoria recolectados

flash.
U4: Explica Etica digital Privacidad, Protege su Protocolo de
Identidad | mundo IA huella digital | informacién | seguridad
y y protocolos |y reconoce
Seguridad de seguridad | riesgos en
(19 May - ciudadana. entornos
13 Jun) virtuales.
U5: Disefia Arquitectura | Radioy Programa Busqueda
Videojueg | soluciones l6gica coordenadas | interaccione | del tesoro
os para s complejas
Inteligent posicionamie | usando
es (16 Jun nto relativo. eventos y
-18 Jul) variables.




U6: Explica Anatomia IA | Entrenamient | Explica el Reconocimie
Machine mundo IA o de modelos | proceso de nto de
Learning | de entrenamien | gestos
(04 - 29 clasificacion | to de un
Ago) (Teachable modelo de
Machine). vision

artificial.
u7: Explica Pensamiento | Integracion Evalua la Reconocimie
Machine mundo IA critico de modelos precision del | nto de
Learning entrenados modelo y gestos
Il (01 Set - con hardware | detecta
03 Oct) fisico. posibles

Sesgos.
us: Disefia Prototipado Disefio libre | Disefiay Solucion
Solucione | soluciones con construye para el
s para el metodologia | una solucién | colegio
Colegio ABP para tecnoldgica
(13 Oct - retos funcional y
07 Nov) escolares. eficiente.
u9: Explica Eticay Derechos, Propone Cadigo digital
Cédigo mundo 1A ciudadania deberes y normas
Digital convivencia éticas para
Etico (10 enla una
Nov - 13 ciudadania convivencia
Dic) digital. digital

soberana.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

Informe de evaluacion diagndstica de ingreso.
Diario de emociones (Gestion de archivos).
Reconocimiento de gestos (Machine Learning embebido).
Busqueda del tesoro (Uso de Radio y coordenadas).
Solucioén para el colegio (Proyecto final ABP).




IX. OBJETIVOS GENERALES

e Desarrollar capacidades sensoriales, tecnoldgicas y éticas en IA.
e Integrar la tecnologia con valores y el cuidado del entorno social.
e Resolver problemas de la comunidad mediante el disefio de soluciones inteligentes.

X. MATERIALES Y RECURSOS

DOCENTE

e Curriculo Nacional 2016
e Kits Micro:bit V2

e Software educativo de IA
e Recursos multimedia

ESTUDIANTE

e Kits tecnologicos compartidos
e Cuaderno de trabajo
e Material didactico

XI. EVALUACION

Evaluacién continua y formativa
Productos tecnoldgicos
Observacion directa

Rubricas por competencias
Autoevaluacién y coevaluacion

FIRMA DEL DOCENTE

Lurin, 22 de febrero de 2026



SELLO DE RECIBIDO FIRMA COORDINACION INI/PRIM



COLEGIO

SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

I. DATOS GENERALES

item

UGEL

Institucion
Educativa

Area

Bimestre

Ciclo

Grado

Duracion

Informacion

N.°01 S.J.M.

“San Marcos del Sur”

Ciencia y tecnologia

LAy IV

VI

1° Secundaria

Marzo - Diciembre



Docente Javier Huaynalaya

Coordinador

Il. FUNDAMENTACION

La presente propuesta curricular para el nivel Secundaria trasciende la alfabetizacion digital
para adentrarse en la Ingenieria Cloud. Se fundamenta en un modelo de Aprendizaje en
Espiral donde el estudiante asume un rol de arquitecto. En el primer grado, se consolida la
Dimension de Infraestructura y Légica. Utilizando un servidor VPS como laboratorio, el
estudiante desarrolla el pensamiento computacional mediante la gestion del terminal Linux y
la programacion en Python. El error se aborda bajo la cultura del "Debugging", promoviendo
la resiliencia y la comprension técnica profunda de los sistemas, preparandolo para ser un
ciudadano digital soberano y no un simple consumidor de tecnologia.

Ill. PERFIL DE EGRESO
El estudiante:

e Administra entornos digitales remotos gestionando un servidor Linux mediante
comandos de consola.

e Disena y construye algoritmos secuenciales en Python para resolver problemas
matematicos y logicos.

e Aplica protocolos basicos de ciberseguridad para proteger su infraestructura y datos
en la nube.

e Evalua criticamente su bienestar digital y actua con responsabilidad frente al uso de
herramientas tecnolégicas.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION
Responsabilidad, Nos . Fomenta la gestién
Respeto organllzamos Vi responsgble de recursos
Marzo Solidarid’ad asumimos el compartidos y
Honestidad, liderazgo en la credenciales en el nuevo
nube entorno de secundaria.
Agosto Responsabilidad Valoramos .Pro_mugve la identid_ad .
’ nuestra institucional y la aplicacién

Respeto, comunidad y de la tecnologia para el




Solidaridad,
Honestidad

el impacto
tecnologico

bien comun de nuestro
entorno.

V. VALORES Y ACTITUDES

VALORES

ACTITUDES ANTE EL
AREA

ACTITUDES ANTE LA
NORMA

Responsabilidad

Gestiona su servidor VPS
con orden y realiza
pruebas de codigo de
manera constante.

Asiste puntualmente,
cumple las tareas y
respeta los tiempos de
entrega de sus proyectos.

explicitamente cuando
utiliza asistencia de IA en
la creacion de su cédigo.

Respeto Escucha las propuestas de Mantiene un lenguaje
solucion de sus asertivo en los entornos
comparieros y valora el virtuales y respeta el
trabajo colaborativo. reglamento del aula.

Solidaridad Ayuda a sus pares en la Cuida la infraestructura
identificacion de errores de tecnoldgica del colegio y
cédigo y comparte respeta los espacios de
recursos de aprendizaje. sus compafneros.

Honestidad Reconoce y declara Actua con veracidad

durante las evaluaciones
y respeta la autoria
intelectual.




VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

documenta los
errores

ORGANIZADOR CAPACIDADES DESEMPENOS ESTANDARES DE
ESPERADOS APRENDIZAJE
Indaga Problematiz Formula Indaga a partir
mediante la a preguntas de preguntas
Ciencia de situaciones, sobre el sobre sistemas
Datos y Disefa funcionamient tecnoldgicos,
Experiment estrategias, o de los extrae
acion Analiza servidores, informacion
datos e ejecuta confiable y
informacion comandos comunica sus
para obtener conclusiones
informacioén respaldadas
del sistema y en evidencias.
registra los
resultados
obtenidos.
Disefia Arquitectur Configura un Disefia y
soluciones a logica, entorno de construye
con Prototipado trabajo en soluciones
Ingenieria , Linux, tecnoldgicas
de IA Optimizacié desarrolla estableciendo
n técnica scripts en especificacion
Python esy
utilizando parametros,
variables y validando su

funcionamiento




corregidos y proponiendo
durante el mejoras.
proceso.
Explica el Pensamient Explica la Explica, con
mundo o critico, diferencia base en
basado en Autorregula entre el evidencia, el
lalAyla cién y Etica hardware y el funcionamiento
Etica digital software de un de los
servidor y sistemas
propone digitales y
pautas para justifica su
mantener el posicion frente
bienestar fisico a dilemas
y mental frente éticos y de
a las pantallas. convivencia
digital.
VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS
UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS | INDICADORES | PRODUCTO
BIMESTRAL
u1: Diagndstico Exploracion Saberes Identifica el Informe
Evaluacio previos en nivel de Diagndstico
n de l6gica, razonamiento
Entrada aritméticay | légicoy
(03 - 07 ética digital. | tecnoldgico
Mar) inicial.
u2: Indaga Curiosidad Acceso Gestiona "Mi primer
Onboardin | mediante Digital SSH, accesos al script en la
g Cloud Datos comandos servidor y nube"
(10 Mar - basicos ejecuta
04 Abr) Linuxy comandos de
Python. sistema.




uU3: Disefia Arquitectura Variables, Aplica légica | "Calculado
Python | soluciones IA | Légica condicionale | para el ra de
(07 Abr - sy bucles procesamient | promedios
09 May) en Python. o de datos "

numericos.
U4: Légica | Disefia Arquitectura Operaciones | Desarrolla "Calculado
Aritmética | soluciones IA | Légica matematicas | algoritmos ra de
(12 May - y flujos de precisos para | promedios
13 Jun) control en la | promedios y "

nube. porcentajes.

U5: Disefia Arquitectura Estructuras | Organiza "Generado
Python I soluciones IA | Légica de datos: informacion r de
(16 Jun - Listas y compleja horarios"
18 Jul) funciones. mediante

funciones

reutilizables.
U6: Disefia Gobernanza | Gestion de Configura el "Generado
Estructura | soluciones IA persistencia | almacenamie | r de
s Cloud y listas en el | nto de datos horarios™
(11 Ago - servidor para procesos
12 Set) VPS. automaticos.
u7: Disefia Arquitectura HTML y Construye "Buzén de
Interfaz soluciones IA | Logica Python CGI | canales de sugerencia
Web | (15 para comunicacion | s digital”
Set -10 formularios | digital
Oct) web basicos. | interactivos.
uUs: Disefia Gobernanza | Validacion Implementa "Buzén de
Interfaz soluciones IA de datos sistemas de sugerencia
Web Il (13 web y recepcion de | s digital”
Oct - 07 protocolos datos
Nov) de funcionales y

seguridad.

seguros.




uU9: Disefia Optimizacion | Integracion Construye Prototipo

Arquitectu | soluciones IA full-stack una Final
ra Final para gestion | plataforma Integrado
(10 Nov - escolar. funcional para
13 Dic) un entorno
real.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

e Arquitectura de Base de Datos: Esquemas relacionales normalizados que
sustentan la légica del "Generador de horarios" y el "Buzoén de sugerencias” en el
VPS.

e Repositorio de Consultas de Auditoria: Scripts en Python y SQL disefados para
validar la integridad de los datos procesados en la "Calculadora de promedios".

e Protocolo de Privacidad Institucional: Documento técnico que aplica la Ley 29733
para proteger la identidad de los usuarios en el "Buzon de sugerencias digital".

IX. OBJETIVOS GENERALES

e Dominio de Entornos Cloud: Capacitar al estudiante en el uso profesional de
servidores VPS mediante SSH y terminal Linux para ejecutar scripts de Python.

e Ldgica de Programacién Estructurada: Desarrollar algoritmos utilizando variables,
listas y funciones para resolver problemas de gestion escolar.

e Desarrollo Web con Backend: Integrar formularios HTML con procesamiento de
datos en Python CGI para crear herramientas de comunicacion institucional.

e Eticay Cumplimiento Legal: Implementar soluciones tecnolégicas que respeten la
huella digital y la privacidad de datos bajo el marco de la normativa peruana.

X. MATERIALES Y RECURSOS
DOCENTE

e Curriculo Nacional y Propuesta Institucional.
e Acceso a consola de administracion de servidores.
e Recursos audiovisuales y guias de programacion.

ESTUDIANTE

e Cuenta individual en servidor VPS.
e Terminal de comandos (Software SSH).
e Entorno de desarrollo para Python.

XI. EVALUACION



e Evaluacion formativa, continua y basada en la resolucién de problemas (Debugging).
e Revision de codigo fuente y proyectos tecnoldgicos tangibles.
e Rubricas de evaluacién por competencias.

Lurin, 22 de febrero de 2026

FIRMA DEL DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA COORDINACION INI/PRIM

SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N® 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

I. DATOS GENERALES

e UGEL: N.°01 S.J.M.

e Institucion Educativa: “San Marcos del Sur” — Lurin
e Area: Ciencia y tecnologia

e Bimestre: [, II, llly IV

e Ciclo: VI

e Grado: 2.° de Secundaria

e Duracién: Marzo - Diciembre 2026

e Docente: Javier Huaynalaya

e Coordinador:

Il. FUNDAMENTACION

La propuesta se basa en un modelo de Aprendizaje en Espiral que evoluciona hacia la
Dimension Arquitectonica. El estudiante desarrolla autonomia técnica mediante la ingenieria
de soluciones, transitando hacia la Fase de Ciencia de Datos, donde utiliza el servidor VPS
para la curaduria, limpieza y analisis predictivo de informacion real.



lll. PERFIL DE EGRESO

1. Importa y limpia bases de datos reales usando Python para identificar valores

atipicos.

2. Crea visualizaciones de datos para hallar correlaciones entre tecnologia y salud

mental.

w

Disefia esquemas de bases de datos relacionales aplicando el algebra de conjuntos.

4. Desarrolla auditorias técnicas para garantizar la integridad y soberania de los datos.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

FECHA VALORES TEMA JUSTIFICACION

Marzo Responsabilidad, Etica en Gestion responsable de la
Respeto, los Datos informacion en el servidor
Solidaridad, VPS.
Honestidad

Agosto Responsabilidad, Ciudadani Uso de la ciencia de datos
Respeto, a Digital para proponer mejoras en
Solidaridad, la comunidad.
Honestidad

V. VALORES Y ACTITUDES

dad las bases de datos en
su servidor.

VALORES ACTITUDES ANTE EL ACTITUDES ANTE LA
AREA NORMA
Responsabili Mantiene la integridad de Cumple con los protocolos de

seguridad y respaldo de
archivos.




Honestidad

Reporta con veracidad los
hallazgos y sesgos en
sus datos.

Respeta la privacidad y la Ley
de Proteccion de Datos
Personales.

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS ESPERADOS

Indaga mediante

Curaduria de

Limpia bases de datos mediante

la Ciencia de Datos y Python y calcula la desviacion
Datos Analisis estandar para detectar errores
Predictivo en la informacion.

Disena Arquitectura Crea estructuras de datos
soluciones Logicay persistentes (SQL) y automatiza
con Ingenieria Gobernanza el respaldo de informacién
de IA critica en la nube.

Explica el mundo
basado en la
1A

Pensamiento
Critico y
Autorregulacion

Argumenta sobre el impacto de los
sesgos algoritmicos y el efecto
de la dopamina digital en el
comportamiento.

e VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS [ INDICADORES | PRODUCTO

BIMESTRAL
U1: Diagndstico Exploracion Evaluacién Identifica Informe Inicial
Evaluacién de légica 'y saberes
de Entrada conectividad | previos en
(03 - 07 en red. I6gica de
Mar) programacio

n.




U2: Datos | Indaga Arquitectura | Lectura de Manipula Inicio "Analisis
con mediante Logica archivos CSV | grandes de asistencia"
Python | Datos y libreria volumenes
(10 Mar - Pandas. de datos de
04 Abr) forma

automatizada
U3: Datos | Indaga Arquitectura | Limpiezay Procesa Término
con mediante Logica estructuracié | datos reales | "Analisis de
Python Il Datos n de datos en | eliminando asistencia"
(07 Abr - el servidor. ruidos y
09 May) errores de

registro.
U4: Indaga Pensamiento | Estadistica Calcula Inicio "Estudio
Estadistica | mediante Etico descriptiva: medidas de de notas por
1 (12 May - | Datos Media, tendencia curso"
13 Jun) mediana y central en

moda. registros

escolares.
US: Indaga Pensamiento | Medidas de Interpreta la | Término
Estadistica | mediante Etico dispersion: variabilidad "Estudio de
1 (16 Jun - | Datos Desviaciény | de los datos | notas por curso”
18 Jul) varianza. académicos.
U6: Disefia Prototipado Graficos con | Representa Inicio "Graficos
Visualizaci | soluciones IA | Inteligente Matplotlib y visualmente | de progreso
onl (11 Seaborn. tendencias académico”
Ago -12 de progreso
Set) académico.
U7: Disena Prototipado Personalizaci | Comunica Término
Visualizaci | soluciones IA | Inteligente on de hallazgos de | "Graficos de
onll (15 reportes datos progreso
Set -10 visuales mediante académico”
Oct) complejos. infografias

dinamicas.




uUs: Indaga Autorregulaci | Integracion Identifica Inicio
Proyecto mediante 6n de analisis e | patrones "Diagnéstico de
Analitico | | Datos informe criticos en habitos de
(13 Oct - técnico. los habitos estudio”
07 Nov) de estudio
locales.
u9: Indaga Pensamiento | Defensa de Sustenta Término
Proyecto mediante Etico resultados y | conclusiones | "Diagnéstico de
Analitico Il | Datos éticaenla basadas en habitos de
(10 Nov - interpretacion | evidencia estudio”
13 Dic) cientifica de
datos.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

e Arquitectura de Agentes Inteligentes: Desarrollo de scripts en Python que
automatizan la ingesta y el procesamiento de datos académicos en el servidor VPS.

e Repositorio de Consumo y Eficiencia: Scripts de auditoria estadistica que
garantizan que los reportes de notas y asistencia sean veraces y precisos.

e Protocolo de Etica Generativa: Normativa para la interpretacién responsable de
datos, evitando sesgos discriminatorios en los diagndsticos de habitos de estudio.

IX. OBJETIVOS GENERALES

e Ciencia de Datos con Python: Capacitar al estudiante en el uso de librerias
(Pandas) para la gestién y analisis de informacién escolar masiva.
e Pensamiento Estadistico: Aplicar conceptos de estadistica descriptiva para

transformar datos crudos en informacién util para la toma de decisiones

pedagdgicas.
e Comunicacion Visual de Datos: Desarrollar la capacidad de crear visualizaciones
impactantes y precisas que faciliten la comprension de fendmenos complejos.
e Investigacion Basada en Evidencia: Fomentar el diagnéstico critico de la realidad
educativa en Lurin mediante el analisis técnico de habitos de estudio y rendimiento.

X. MATERIALES Y RECURSOS

e Docente: Servidor Maestro, JupyterHub configurado, Datasets de prueba.
e Estudiante: Servidor VPS individual, Librerias de Python (Pandas), Bitacora Digital.

XI. EVALUACION




e Evaluacion continua basada en despliegues en el VPS y calidad del codigo.
e Evaluacion formativa mediante la resolucién de problemas logicos (Debugging).
e Rubrica de proyectos (ABP) centrada en funcionalidad, impacto social y ética.

Lurin, 22 de febrero de 2026

FIRMA DE LA DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA DE COORDINACION INI/PRIM

SAN MARCOS DEL SUR

RD USE N® 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N® 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

UGEL: N.° 01 S.J.M.

Instituciéon Educativa: “San Marcos del Sur”
Area: Ciencia y tecnologia

Bimestre: I, II, lll y IV

Ciclo: VI

Grado: 3.° de Secundaria
Duracién: Marzo - Diciembre 2026
Docente: Javier Huaynalaya
Coordinador:

Il. FUNDAMENTACION

La presente programacién se sitla en la Fase de Sistemas Auténomos, centrando el
desarrollo de competencias en la Persistencia SQL. El estudiante evoluciona hacia la
Dimensién Arquitecténica, disenando estructuras légicas complejas mediante el algebra de
conjuntos para garantizar la integridad, seguridad y soberania de la informacién en entornos
cloud.

lll. PERFIL DE EGRESO

Al concluir el 3.° de secundaria, el estudiante:



1. Disefa esquemas de bases de datos relacionales aplicando algebra de conjuntos
(JOIN, UNION).
2. Crea consultas SQL (SELECT, WHERE) para realizar auditorias técnicas y
garantizar la integridad de la informacion.
3. Aplica la Ley de Proteccién de Datos Personales en el disefio de arquitecturas de

datos.

4. Gestiona la persistencia de datos en servidores VPS priorizando la eficiencia y la
ética digital.

V. VALORES INSTITUCIONALES

MESES VALORES TEMA JUSTIFICACION
| Bimestre Responsabili | Liderazgo tecnoldgico | Gestion ética de modelos de IA
dad soberano. potentes en el VPS escolar.

Il Bimestre Respeto Colaboracion en Respeto por la autoria humana
proyectos de codigo. | frente a la generacion sintética.

lll Bimestre Solidaridad IA para el desarrollo Creacion de agentes de ayuda
local. para la comunidad de Lurin.

IV Bimestre Honestidad Integridad en la era Transparencia absoluta en el uso
de la IA. de modelos para la creacion.

V. VALORES Y ACTITUDES




VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA

sobre los limites de la IA.

NORMA
Responsabilidad | Mantiene la estabilidad de su Entrega bitacoras de
servidor bajo cargas de arquitectura en los tiempos
procesamiento de IA. previstos.
Respeto Promueve debates constructivos Cuida la integridad de lared y

los recursos compartidos.

Honestidad Cita y documenta el uso de
modelos generativos en sus tareas. | encontrados en los modelos

Reporta sesgos o errores

utilizados.

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS ESPERADOS

Disefia y construye
Soluciones con
Ingenieria de IA

1. Arquitectura
Logica

Disena esquemas de bases de datos
relacionales aplicandolas al algebra de
conjuntos mediante operaciones de
unién e interseccion (SQL: JOIN,
UNION).

Disefia y construye
Soluciones con
Ingenieria de 1A

4. Gobernanza
Tecnologica

Crea consultas SQL avanzadas
(SELECT/WHERE) para realizar
auditorias de datos, garantizando la
integridad de la informacion en el
servidor.

Explica el Mundo
basado en la Teoria de
la IAy la Etica

3. Pensamiento
Critico Etico

Aplica la Ley de Proteccion de Datos
Personales (29733) en el disefo de su




base de datos, asegurando la privacidad
y soberania de la informacion.

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS | INDICADORES | PRODUCTO
BIMESTRAL

uU1: Diagndstico Exploracion Evaluacién Identifica el Informe Inicial
Evaluaci de légica nivel de
6n de avanzaday razonamient
Entrada gestion de o algoritmico
(03 - 07 archivos. y relacional.
Mar)
u2: Disefia Arquitectura | MySQL: Manipula y "Biblioteca
Bases de | soluciones IA | Logica Sentencias gestiona del aula”
Datos SELECT, informacién
sQL (10 INSERT y persistente
Mar - 04 UPDATE. mediante
Abr) lenguaje

SQL.
uU3: Disefia Arquitectura | Operaciones | Ejecuta "Biblioteca
Integraci | soluciones IA | Logica complejas y transaccione | del aula"
6n SQL eliminacion s completas
(07 Abr - de datos de datos de
09 May) (DELETE). forma

estructurada.
U4: Disena Gobernanza | Conectores Conecta "Sistema de
Python + | soluciones IA de base de scripts de préstamos
SQL (12 datos y Python con de libros™
May - 13 parametrizaci | motores SQL
Jun) on. de forma

segura.




U5: Disefia Gobernanza | Automatizaci | Desarrolla "Sistema de
Python + | soluciones IA 6n de flujos logicos | préstamos
SQL transacciones | que de libros™
(16 Jun - y manejo de | automatizan
18 Jul) errores. el registro de

préstamos.
Ué: Disena Arquitectura | Normalizacié | Disefa "BD del
Diseno soluciones |IA | Légica ny relaciones | esquemas Municipio
de BD | (1:N, N:M). relacionales | escolar/
(11 Ago - eficientes sin | Consejo™
12 Set) redundancia

de datos.
u7: Disefia Arquitectura | Integridad Implementa | "BD del
Disefo soluciones IA | Légica referencial y | bases de Municipio
de BD Il llaves datos escolar/
(15 Set - foraneas. complejas Consejo"
10 Oct) para

entornos

institucionale

S.
uU8: Disefia Optimizacién | Integracion Construye "Registro
Full-Stac | soluciones IA Web + aplicaciones | actividades
kl1(13 Python + interactivas | extracurricul
Oct - 07 SQL con ares"
Nov) (Frontend y persistencia

Backend). de datos

real.
uU9: Disefia Optimizacién | Despliegue Despliega "Registro de
Full-Stac | soluciones IA final y una actividades
kil (10 pruebas de plataforma extracurricul
Nov - 13 seguridad en | funcional de | ares™
Dic) el VPS. gestion de

actividades.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES




Arquitectura de Base de Datos: Esquemas relacionales normalizados y
funcionales que permiten la gestion de multiples entidades escolares en el servidor
VPS.

Repositorio de Consultas de Auditoria: Conjunto de scripts en Python y SQL
disefiados para garantizar la integridad, seguridad y veracidad de los registros
escolares.

Protocolo de Privacidad Institucional: Documento para la proteccion de datos
personales en el despliegue de aplicaciones full-stack.

IX. OBJETIVOS GENERALES

Dominio del Lenguaje SQL: Capacitar al estudiante en la gestién basica de bases de
datos relacionales (MySQL) para el almacenamiento persistente.

Integracion Backend: Desarrollar la capacidad de conectar lenguajes de
programacion (Python) con motores de datos de forma parametrizada y segura.

Ingenieria de Software: Aplicar técnicas de normalizacién y disefio arquitectonico
para crear sistemas de informacién escalables.

X. MATERIALES Y RECURSOS

Recursos para el Docente:

o Servidor Maestro con motor de base de datos SQL configurado.
o Guias de normalizacién de datos y manuales de la Ley de Proteccién de
Datos Personales.

Recursos para el Estudiante:

o Servidor VPS individual con acceso via terminal.
o Entorno JupyterHub con kernel de SQL para la ejecucion de consultas.
o Bitacora de arquitectura para el registro de diagramas y légica de conjuntos.

XI. EVALUACION

Funcionalidad: El sistema de base de datos debe operar correctamente en el
servidor, permitiendo el registro y consulta de informacién de manera estable.

Eficiencia: El alumno debe demostrar una correcta normalizacién de datos y el uso
de tipos de datos adecuados para optimizar el almacenamiento.

Etica: El alumno debe garantizar la proteccién de la privacidad de los usuarios y el
manejo responsable de la informacion sensible.



Sustentacion: Defensa técnica del disefio de la base de datos y explicacién de
coémo la persistencia de datos ayuda a resolver problemas cotidianos.
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FIRMA DE LA DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA DE COORDINACION INI/PRIM

SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION ANUAL 2026

|. DATOS GENERALES

UGEL: N.° 01 S.J.M.

Instituciéon Educativa: “San Marcos del Sur” — Lurin
Area: Ciencia y tecnologia

Bimestre: I, I, lll y IV

Ciclo: VI

Grado: 4.° de Secundaria
Duracién: Marzo - Diciembre 2026
Docente: Javier Huaynalaya
Coordinador:

Il. FUNDAMENTACION

La presente programacion se sitia en la Fase: INNOVAR, centrada en el desarrollo de
Agentes e IA Generativa. El curriculo evoluciona hacia la creacién de ecosistemas
autobnomos donde el estudiante integra APIs, gestiona modelos de lenguaje y automatiza
flujos de trabajo. Se busca que el estudiante transite de ser un usuario a un innovador que
disefa soluciones de impacto social para su comunidad, bajo un marco de honestidad
académica y eficiencia algoritmica.

lll. PERFIL DE EGRESO

1. Construye flujos de trabajo conectando APls de IA y analiza el costo por token
mediante reglas de tres simples y compuestas.



Desarrolla Agentes de IA para servicio comunitario en Lurin usando légica booleana
y disefio de Prompts estructurados.

Analiza el impacto de la IA generativa en la propiedad intelectual y la honestidad
académica.

Sustenta como su automatizacion mejora la calidad de vida local sin generar
dependencias tecnoldgicas.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

BIMESTRE VALORES TEMA JUSTIFICACION
I Responsabilidad Eficiencia Gestion consciente del costo
de computacional y uso de
Recursos tokens.
Il Honestidad Propiedad Uso ético de modelos generativos
Intelectual y respeto a la autoria original.
I Solidaridad IA con Desarrollo de soluciones
Propdsito tecnoldgicas para la
comunidad de Lurin.
v Respeto Bienestar y Automatizaciéon que potencia las
Autonomia capacidades humanas sin
sustituirlas.
V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA

NORMA




Responsabili
dad

Optimiza el uso de APIs y
recursos de red para evitar
el desperdicio de
procesamiento.

Cumple puntualmente con
los hitos de despliegue
en su servidor VPS.

Honestidad

Declara explicitamente el uso
de asistencia generativa
en el desarrollo de sus
cédigos.

Respeta los derechos de
autor y la integridad
académica en sus
ensayos y proyectos.

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS ESPERADOS

Diseia y construye
Soluciones con
Ingenieria de IA

1. Arquitectura
Légica

Construye flujos de trabajo
conectando APIs de IA'y
analiza el costo por token
mediante reglas de tres
simples y compuestas.

Disefa y construye
Soluciones con
Ingenieria de IA

2. Prototipado
Inteligente

Desarrolla un Agente de IA para
servicio comunitario en Lurin,
usando légica booleana y
disefio de Prompts
estructurados.

Explica el Mundo
basado en la
TeoriadelalAy
la Etica

3. Pensamiento
Critico Etico

Analiza el impacto de la IA
generativa en la propiedad
intelectual y la honestidad
académica en el entorno
escolar.

Explica el Mundo
basado en la

Autorregulac

Sustenta codmo su automatizacion
mejora la calidad de vida local




TeoriadelalAy
la Etica

ion del
Bienestar

sin comprometer la ética o la
salud mental.

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS | INDICADORES | PRODUCTO
BIMESTRAL

uU1: Diagndstico Exploracion Evaluaciéon | Identifica el Informe
Evaluacion de redes, nivel de Inicial
de Entrada Linux y competencia
(03 - 07 Mar) l6gica de en gestion

programacio | de

n. servidores.
u2: Disefa Arquitectura | Docker: Despliega "Nodo de
Infraestructu | soluciones IA | Ldgica Contenedor | servicios inteligenci
ra Cloud (10 es, aislados y a"
Mar - 04 Abr) imagenes y | escalables

despliegue. | enel

servidor

VPS.




U3: Gestion | Disena Gobernanza | Administraci | Orquestra el | "Nodo de
de Servicios | soluciones IA 6n de nodo de inteligenci
(07 Abr - 09 puertos y inteligencia a"
May) volumenes | para
en Docker. estabilidad
del sistema.
U4: Indaga Arquitectura | Modelos de | Transforma "Buscador
Embeddings | mediante Logica lenguaje y texto en semantico
y Vectores Datos Base de vectores de
(12 May - 13 Datos numericos poemas"
Jun) Vectorial para
(Qdrant). busqueda
semantica.
Us: Indaga Arquitectura | Similitud de | Implementa | "Buscador
Busqueda mediante Logica coseno y un motor de | semantico
Semantica Datos recuperacié | busqueda de
(16 Jun - 18 n de por contexto | poemas"”
Jul) informacién. | de poemas.
Ue6: Disefia Prototipado Webhooks, | Crea flujos "Agente de
Automatizac | soluciones IA | Inteligente flujos de trabajo triaje"
ion n8n (11 visuales y automatizad
Ago - 12 Set) consumo de | os para
APls. procesar
informacion.
U7: Flujos Disefia Prototipado Logica de Desarrolla "Agente de
Decisionales | soluciones IA | Inteligente nodos y un sistema triaje"
(15 Set-10 condicionale | automatico
Oct) s en n8n. de
clasificacion
de
incidencias.
us: Disena Optimizacién | Conexion Integra el "Cerebro
Integracion | soluciones IA Qdrant + conocimient | institucion
RAGI (13 n8n + o] al"
Oct - 07 Nov) Python institucional

con el




(Arquitectur | modelo de

a RAG). IA.
uU9: Disefia Optimizacién | Afinamiento | Construye "Cerebro
Integracion | soluciones IA de un agente institucion
RAG I (10 respuestas | con memoria | al"
Nov - 13 Dic) y defensa técnicay

de la contexto

solucion. escolar.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

Arquitectura de Base de Datos: Disefio e implementacion de bases de datos
vectoriales (Qdrant) que permiten busquedas por significado semantico y no solo por
palabras clave.

Repositorio de Consultas de Auditoria: Conjunto de flujos de automatizacion en
n8n y scripts de validacion que aseguran que el Agente RAG no alucine y entregue
informacion veraz.

Protocolo de Privacidad Institucional: Aplicacion técnica de la Ley 29733 en el
tratamiento de documentos sensibles que alimentan el "Cerebro institucional".

IX. OBJETIVOS GENERALES

Ingenieria de Infraestructura: Dominar la contenedorizacion para desplegar
servicios de |A de forma profesional en la nube.

Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP): Comprender y aplicar el concepto de
Embeddings para la recuperacion avanzada de informacion basada en vectores.




Arquitectura RAG (Retrieval-Augmented Generation): Construir sistemas de |IA
que consulten fuentes de datos privadas y actualizadas para dar respuestas
precisas.

Automatizacion de Procesos: Disefar ecosistemas de agentes que interactuen
mediante webhooks y APIs para resolver problemas de gestion institucional de forma
autébnoma.

X. MATERIALES Y RECURSOS

Docente: Servidor Maestro, Entornos de integracion, Keys de API, Guias de Ldgica.

Estudiante: Servidor VPS personal, Entorno n8n/Python, Bitacora de Innovacion.

XIl. EVALUACION

Funcionalidad: Los agentes de |IA deben operar correctamente en el servidor VPS
integrando APIs externas.

Eficiencia: El alumno debe demostrar el ahorro de tokens y la optimizacion de
prompts en sus procesos.

Etica: El alumno debe garantizar el respeto a la propiedad intelectual y la honestidad
en el uso de la IA.

Sustentacion: Defensa técnica del proyecto y explicacion de su impacto en la
calidad de vida en Lurin.
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FIRMA DE LA DOCENTE

SELLO DE RECIBIDO FIRMA DE COORDINACION INI/PRIM



SAN MARCOS DEL SUR
RD USE N° 01-2443-01; 5637-02; 6150-03
RDR N° 1392-2010-DRELM

PROGRAMACION 2026

. DATOS GENERALES

UGEL: N.° 01 S.J.M.

Institucion Educativa: “San Marcos del Sur” — Lurin
Area: Ciencia y tecnologia

Bimestre: I, 1, lll y IV

Ciclo: VI

Grado: 5.° de Secundaria
Duracién: Marzo - Diciembre 2026
Docente: Javier Huaynalaya
Coordinador:

. FUNDAMENTACION




La programacion de quinto grado representa la cuspide del modelo educativo, situandose
en la Fase: INNOVAR (Soberania RAG y Capstone). El curriculo se enfoca en la
autonomia tecnoldgica plena, donde el estudiante aplica algebra lineal y espacios
vectoriales para construir sistemas de recuperacion de informacion avanzados. Se prioriza
el despliegue profesional mediante contenedores, garantizando soluciones escalables y
auditadas éticamente para la resolucién de problematicas reales en el proyecto final de
egreso.

lll. PERFIL DE EGRESO

1. Desarrolla sistemas RAG (Generacion Aumentada por Recuperacion) mediante
algebra lineal para busquedas semanticas.

2. Despliega aplicaciones profesionales en contenedores, optimizando la escalabilidad
y eficiencia del software.

3. Audita sesgos algoritmicos en sistemas complejos, garantizando la viabilidad social
y ética del proyecto.

4. Lidera la gobernanza digital institucional mediante la creacion de protocolos de
bienestar y debates técnicos.

IV. VALORES INSTITUCIONALES

BIMESTRE VALORES TEMA JUSTIFICACION
I Responsabili Soberania de Control total y ético de la
dad Datos infraestructura digital.
Il Honestidad Transparencia Identificacion proactiva de
Algoritmica sesgos en los modelos
creados.
i Solidaridad Innovacion Aplicacién de la ingenieria de
Social IA para el beneficio de
Lurin.




v Respeto Liderazgo Promocién de un entorno
Digital tecnoldgico saludable y
humano.
V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES ANTE EL AREA ACTITUDES ANTE LA
NORMA
Responsabili Optimiza el uso de recursos Sigue rigurosamente los
dad computacionales en sus protocolos de seguridad
despliegues. cloud.
Honestidad Presenta resultados de Defiende su proyecto final
auditoria sin ocultar ante el jurado con
errores técnicos. integridad académica.

VI. CUADRO DE COMPETENCIAS

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS ESPERADOS

Disefa y construye
Soluciones con
Ingenieria de IA

Prototipado
Inteligente

Desarrolla un sistema RAG
utilizando algebra lineal y
espacios vectoriales para la
busqueda semantica de
documentos.

Disefa y construye
Soluciones con
Ingenieria de 1A

Optimizaciéon
(Debugging)

Despliega aplicaciones en
contenedores, analizando la
eficiencia de recursos y
escalabilidad del software.




Explica el Mundo
basado en la IA
y la Etica

Pensamiento
Critico Etico

Audita sesgos algoritmicos en su
proyecto final y sustenta su
viabilidad social y ética ante un
jurado.

Explica el Mundo
basado en la IA
y la Etica

Autorregulacion
del
Bienestar

Lidera la creacion del Protocolo de
Bienestar Digital Institucional y
debate sobre la evolucion de la

IA.

VIl. ORGANIZACION DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD COMPETENCIA | CAPACIDADES | CONTENIDOS | INDICADORES | PRODUCTO
BIMESTRAL
uU1: Diagndstico Exploracion Nivel Identifica Informe Inicial
Evaluaci avanzado brechas
on de de Python, técnicas
Entrada Linuxy para el
(03 - 07 arquitectura | desarrollo
Mar) Cloud. del proyecto
Capstone.

U2: APIs | Disefia Arquitectura | OpenAl, Integra "Chatbot
de IA (10 | soluciones IA | Légica Hugging modelos de | tematico”
Mar - 04 Facey lenguaje
Abr) control de avanzados

costos de con gestion

API. presupuestal
uU3: Disefia Gobernanza | Seleccion Optimiza el | "Chatbot
Gestidon | soluciones IA de modelos | rendimiento | tematico"
de Open del chatbot
Modelos Source vs. | segun el
(07 Abr - Propietarios | caso de uso.
09 May)




u4: Disefia Optimizacién | Creacion de | Desarrolla el | "API de
Desplieg | soluciones IA servidores Backend recomendacion
ue Web | con Flask y | necesario es"
(12 May - FastAPI. para
13 Jun) exponer una

API

funcional.
U5: Disefia Optimizacién | Configuraci | Publica una | "API de
Desplieg | soluciones IA on de solucion recomendacion
ue Web Il dominios tecnologica | es"
(16 Jun - publicos y accesible
18 Jul) HTTPS. desde

cualquier

lugar.
U6: Etica | Explica el Pensamiento | Sesgos Detecta "Auditoria de
Algoritmi | Mundo IA Etico cognitivos y | fallos de sistema"
cal (11 algoritmicos | imparcialida
Ago - 12 en la IA. den
Set) sistemas

inteligentes

actuales.
U7: Etica | Explica el Pensamiento | Explicabilid | Evalua la "Auditoria de
Algoritmi | Mundo IA Etico ady transparenci | sistema"
call (15 privacidad a de los
Set -10 de datos algoritmos
Oct) masivos. de uso

publico.
uU8: Disefia Autorregulaci | Metodologia | Disefia una | "Solucién IA
Proyecto | soluciones IA | 6n ABP: solucién para Lurin"
Capston Startup tecnoldgica
el (13 social para | que resuelva
Oct - 07 Lurin. un problema
Nov) local.




uU9: Disefia Autorregulaci | Sustentacié | Despliegay [ "Solucién IA
Proyecto | soluciones IA | 6n n final y sustenta el para Lurin"
Capston defensa impacto

ell (10 técnica del | social de su

Nov -13 proyecto. innovacion

Dic) tecnoldgica.

VIIl. PRODUCTOS MAS IMPORTANTES

Arquitectura de Base de Datos: Estructuras de datos dinamicas y persistentes que
soportan el backend de la "Startup social" y la "API propia".

Repositorio de Consultas de Auditoria: Informe técnico y scripts de prueba que
analizan la veracidad, el sesgo y la seguridad de los algoritmos de IA.

Protocolo de Privacidad Institucional: Documento que garantiza que la solucién
final es segura para los ciudadanos de Lurin.

IX. OBJETIVOS GENERALES

Soberania Tecnolégica: Lograr que el estudiante despliegue aplicaciones web
completas (Full-stack) en la nube bajo su propio control y dominio.

Integracion de Modelos de Vanguardia: Consumir y gestionar APIs de los
principales proveedores de IA (OpenAl, Hugging Face) optimizando recursos y
latencia.

Pensamiento Critico y Auditoria: Desarrollar la capacidad de auditar la IA desde
una perspectiva ética, identificando sesgos y defendiendo la transparencia
algoritmica.

Innovacion con Impacto Social: Aplicar la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) para crear soluciones reales que beneficien a la comunidad de
Lurin.

X. MATERIALES Y RECURSOS

Docente: Servidores de alta capacidad, bibliotecas de procesamiento vectorial
(Faiss/Chroma), entornos de orquestacion.

Estudiante: Servidor VPS individual, Docker Engine, notebooks de algebra lineal
avanzada y datasets complejos.




XI. EVALUACION

Funcionalidad: El sistema RAG debe operar correctamente en el VPS.
Eficiencia: La aplicacion debe estar correcta y optimizada.
Etica: El alumno debe demostrar como mitigé sesgos y protegio la privacidad.

Sustentacion: Defensa técnica y social del proyecto ante el jurado.
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